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CRITERIOS DE AVALIACAO

| DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIAS

GRUPO: 550

DISCIPLINA: TIC - 6.0 ANO |

FATOR DE DESCRITORES DO PERFIL INSTRUMENT
DomiNIOos/TEMAS PONDERACAO APRENDIZAGENS ESPECIFICAS SCRITORES 0* STRU oS
(PARA CADA DOMINIO) DO ALUNO DE AVALIACAO
SEGURANCA, 20% O aluno deve:
RESPONSABILIDADE E Ter consciéncia do impacto das Tecnologias de Informacdo e | Conhecedor/sabedor/cul
RESPEITO EM s . . . i
Comunicagdo na sociedade e no dia a dia. to/informado
AMBIENTES DIGITAIS
Compreender a necessidade de praticas seguras de utilizagdo das
licacs digitai d - d q Critico
aplicagoes igitais e e navegagcao na Internet, adotando Apresentacdes orais
comportamentos em conformidade.
Critico/Analitico
Conhecer e adotar as regras de ergonomia subjacentes ao uso de
computadores e/ou outros dispositivos eletronicos. .
P / P Indagador/Investigador
Entender as regras para criagdo e utilizacdo de palavras-chave seguras.
Conhecer e utilizar as normas relacionadas com os direitos de autor e a | Respeitador da Trabalhos de grupo/projeto
necessidade de registar as fontes. diferenga/do outro
COMUNICAR E 20% 0 aluno deve:
Sistematizador/Organiz
COLABORAR Identificar novos meios e aplicagdes que permitam a comunicagdo e a q J
ador
colaboracgao.
Selecionar as solugbes tecnoldgicas mais adequadas para realizagao de Questionador Fichas de Trabalho
trabalho colaborativo e comunicacdo que se pretendem efetuar no
ambito de atividades e/ou projetos. Comunicador/Desenvolv
Utilizar diferentes meios e aplicagbes que permitem a comunicagdo e | imento da linguagem e
colaboragdo em ambientes digitais fechados. oralidade
Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, utilizando meios o
o L N . o L Testes /  Questionarios
digitais de comunicagdo e colaboragdo em ambientes digitais fechados. Participativo/colaborado
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. FATOR DE DESCRITORES DO PERFIL INSTRUMENTOS
DoMmiN1os/TEMAS PONDERACAO APRENDIZAGENS ESPECIFICAS DO ALUNO* DE AVALIACA
(PARA CADA DOMINIO) o UNO c o
INVESTIGAR E 20% O aluno deve: r (escritos e/ou praticos)
PESQUISAR -  Formular questdes que permitam orientar a recolha de dados ou
informacgdes pertinentes. Responsavel/Autonomo
- Definir palavras-chave para localizar informagdo, utilizando mecanismos
o . . Cuidador de si e do
e fungOes simples de pesquisa.
outro T
- . . o arefas em sala de aula
— Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de
apoio ao processo de investigacdo e pesquisa. Autoavaliador
- Analisar criticamente a qualidade da informagao. (transversal as &reas)
- Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a permitir a Trabalhos de casa
organizacgao e gestdo da informagdo.
CRIAR E INOVAR 40% O aluno deve:

Reconhecer as potencialidades de aplicagGes digitais.

Produzir e modificar artefactos digitais criativos, para exprimir ideias,
sentimentos e conhecimentos, em ambientes digitais fechados.
Conhecer as potencialidades de aplicacbes digitais de iniciacdo a
organizagao e tratamento de dados.

Elaborar algoritmos no sentido de encontrar solugdes para problemas
simples (reais ou simulados), utilizando aplicagdes digitais.

Utilizar ambientes de programacdo para interagir com robots e outros

artefactos tangiveis.
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(*)AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS

(*)VALORES

A-Linguagens e textos

E-Relacionamento interpessoal

I-Saber cientifico, técnico e
tecnoldgico

1-Responsabilidade e integridade

4-Cidadania e participagao

B- Informagdo e comunicagao

F-Desenvolvimento pessoal e
autonomia

J-Consciéncia e dominio do corpo

2-Exceléncia e exigéncia

5 -Liberdade

C-Raciocinio e resolucdo de
problemas

G-Bem-estar, salde e ambiente

3-Curiosidade, reflexao e inovagdo

D-Pensamento critico e
pensamento criativo

H-Sensibilidade estética e
artistica
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Descritores de Desempenho
(definidos a partir das aprendizagens especificas)
Nivels
DESEMPENHO 5 4 3 1
SEGURANCA, Tem consciéncia do impacto das Tem alguma consciéncia do impacto Ndo tem consciéncia do impacto das

RESPONSABILIDADE E
RESPEITO EM AMBIENTES
DIGITAIS

Tecnologias de Informagao e
Comunicagdo na sociedade e no dia a
dia.

Compreende a necessidade de praticas
seguras de utilizagdo das aplicagOes
digitais e de navegagdo na Internet,
adotando comportamentos em
conformidade.

Conhece e adota as regras de
ergonomia subjacentes ao uso de
computadores e/ou outros dispositivos
eletrénicos.

Entende as regras para criagdo e

utilizagdo de palavras-chave seguras.

das Tecnologias de Informagdo e
Comunicagdo na sociedade e no dia a
dia.

Compreende a necessidade de algumas
praticas seguras de utilizagdo das
aplicagdes digitais e de navegacdo na
Internet, adotando alguns
comportamentos em conformidade.
Conhece e adota algumas regras de
ergonomia subjacentes ao uso de
computadores e/ou outros dispositivos
eletrdnicos.

Entende algumas das regras para
criagdo e utilizagdo de palavras-chave

seguras.

Tecnologias de Informacao e
Comunicagdo na sociedade e no dia a
dia.

Ndo compreende a necessidade de
praticas seguras de utilizagdo das
aplicagbes digitais e de navegagao na
Internet e ndo adota comportamentos
em conformidade.

Ndo conhece e nem adota as regras de
ergonomia subjacentes ao uso de
computadores e/ou outros dispositivos
eletrénicos.

Ndo entende as regras para criagao e

utilizagdo de palavras-chave seguras.

COMUNICAR E
COLABORAR

Identifica novos meios e aplicagdes que
permitam a comunicagdo e a
colaboracgao.

Seleciona as solugdes tecnoldgicas mais
adequadas para realizacdo de trabalho
colaborativo e comunicacdo que se
pretendem efetuar no ambito de
atividades e/ou projetos.

Utiliza diferentes meios e aplicagdes
que permitem a comunicagdo e
colaboragdo em ambientes digitais
fechados.

Apresenta e partilha os produtos

Identifica alguns dos novos meios e
aplicacbes que permitam a
comunicagao e a colaboragdo.

Seleciona algumas das solugles
tecnolégicas mais adequadas para
realizacdo de trabalho colaborativo e
comunicagdo que se pretendem efetuar
no ambito de atividades e/ou projetos.
Utiliza alguns meios e aplicagbes que
permitem a comunicacdo e colaboragao
em ambientes digitais fechados.
Apresenta e partilha alguns dos

produtos desenvolvidos, utilizando

Nao identifica novos meios e aplicagdes
gque permitam a comunicagdo e a
colaboracgao.

N&o seleciona as solugdes tecnoldgicas
adequadas para realizagdo de trabalho
colaborativo e comunicacdo que se
pretendem efetuar no ambito de
atividades e/ou projetos.

Ndo utiliza diferentes meios e
aplicagbes que permitem a
comunicacdo e colaboragdo em
ambientes digitais fechados.

Ndo apresenta nem partilha os
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1

desenvolvidos, utilizando meios digitais
de comunicagdo e colaboragdo em

ambientes digitais fechados.

meios digitais de comunicagdo e
colaboragdo em ambientes digitais

fechados.

produtos desenvolvidos, utilizando
meios digitais de comunicagdo e
colaboragdo em ambientes digitais

fechados.

INVESTIGAR E
PESQUISAR

Formula questdes que permitam
orientar a recolha de dados ou
informacgdes pertinentes.

Define palavras-chave para localizar
informagdo, utilizando mecanismos e
fungOes simples de pesquisa.

Utiliza o computador e outros
dispositivos digitais como ferramentas
de apoio ao processo de investigagao e
pesquisa.

Analisa criticamente a qualidade da
informacao.

Utiliza o computador e outros
dispositivos digitais, de forma a

permitir a organizacdo e gestdo da

Formula algumas questdes que
permitam orientar a recolha de dados
ou informagdes pertinentes.

Por vezes, define palavras-chave para
localizar informacao, utilizando
mecanismos e fungdes simples de
pesquisa.

Utiliza, por vezes, o computador e
outros dispositivos  digitais como
ferramentas de apoio ao processo de
investigagdo e pesquisa.

Analisa, por vezes, criticamente a
qualidade da informagao.

Utiliza, por vezes, o computador e

outros dispositivos digitais, de forma a

Ndo formula questdes que permitam
orientar a recolha de dados ou
informacgdes pertinentes.

Ndao define palavras-chave para
localizar informacao, utilizando
mecanismos e fungdes simples de
pesquisa.

Nao utiliza o computador e outros
dispositivos digitais como ferramentas
de apoio ao processo de investigacao e
pesquisa.

Nao analisa criticamente a qualidade da
informacao.

Ndo utiliza o computador e outros

dispositivos digitais, de forma a

informacao. permitir a organizacdo e gestdo da permitir a organizacdo e gestdo da
informacao. informacao.
CRIAR E INOVAR Reconhece as potencialidades de Reconhece algumas das Ndo reconhece as potencialidades de

aplicacOes digitais.

Produz e modifica artefactos digitais
criativos, para exprimir ideias,
sentimentos e conhecimentos, em
ambientes digitais fechados.

Conhece as potencialidades de
aplicacdes digitais de iniciagdo a
organizacao e tratamento de dados.

Elabora algoritmos no sentido de

potencialidades de aplicacdes digitais.
Por vezes, produz e modifica artefactos
digitais criativos, para exprimir ideias,
sentimentos e conhecimentos, em
ambientes digitais fechados.

Conhece algumas das potencialidades
de aplicagdes digitais de iniciacdo a
organizacgdo e tratamento de dados.

Elabora alguns algoritmos no sentido

aplicacGes digitais.

Ndo produz nem modifica artefactos
digitais criativos, para exprimir ideias,
sentimentos e conhecimentos, em
ambientes digitais fechados.

N3do conhece as potencialidades de
aplicacdes digitais de iniciacdo a
organizacao e tratamento de dados.

N3o elabora algoritmos no sentido de
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encontrar solugdes para problemas
simples (reais ou simulados), utilizando
aplicagdes digitais.

Utiliza ambientes de programacgdo para
interagir com robots e outros artefactos
tangiveis.

de encontrar solugdes para problemas
simples (reais ou simulados), utilizando
aplicagdes digitais.

Por vezes, utiliza ambientes de
programagao para interagir com robots

e outros artefactos tangiveis.

encontrar solugdes para problemas
simples (reais ou simulados), utilizando
aplicagdes digitais.

Ndo utiliza ambientes de programacgao
para interagir com robots e outros

artefactos tangiveis.

CRITERIOS DE AVALIAGAO PEDAGOGICA: autonomia, clareza, cooperagao, criatividade, fluidez, rigor e outros.
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